
 

 

TRICK CATCH 

Nº PEGADAS Pontos Arremessos 

1 Mão Esquerda Livre н   

2 Mão Direita Livre н   

3 н ańƻǎ ƴŀǎ /ƻǎǘŀǎ о   

4 н ańƻǎ ŜƳōŀƛȄƻ Řŀ ǇŜǊƴŀ о   

5 Eagle Catch п   

6 Chute (Hackey Catch) с   

7 Tunnel с   

8 м ańƻ ƴŀǎ /ƻǎǘŀǎ т   

9 м ańƻ ŜƳōŀƛȄƻ Řŀ ǇŜǊƴŀ т   

10 Foot Catch мл   

MTA 

Arremessos 1º 2º 3º 4º 5º 

Tempos       

TRICK CATCH DOUBLING 

11  
н ańƻǎ ƴŀǎ /ƻǎǘŀǎ о   

н ańƻǎ ŜƳōŀƛȄƻ Řŀ ǇŜǊƴŀ о   

12  
Mão Esquerda Livre н   

Chute (Hackey Catch) с   

13  
Mão Direita Livre н   

Tunnel с   

14  
м ańƻ ƴŀǎ /ƻǎǘŀǎ т   

м ańƻ ŜƳōŀƛȄƻ Řŀ ǇŜǊƴŀ т   

Eagle Catch п  
15  

 

Foot Catch мл   

AUSSIE ROUND 

Arremessos Distância Precisão Pegada 

1    

2    

3    

4    

5    

FAST CATCH 

Arremessos 1º 2º 

Tempos   

PRECISÃO 

Arremessos 1-2 3-4 5-6 7-8 9-10 

Pontos      

Pontos      

Circuito Nacional de Bumerangue 2010 

http://www.fbbumerangue.com.br 

!ǘƭŜǘŀΥ ψψψψψψψψψψψψψψψψψψ 

Atleta :  Juiz :  

Atleta :  Juiz :  

Atleta :  Juiz :  

Atleta :  Juiz :  

Atleta :  Juiz :  

ENDURO 

Arremesso Pegadas 

1  

Atleta :  Juiz :  

http://www.fbbumerangue.com.br
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Juiz:___________  Atleta: ______________ 
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Juiz:___________  Atleta: ______________ 
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Juiz:___________  Atleta: ______________ 
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Juiz:___________  Atleta: ______________ 


